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La siguiente es una guía para estudiantes y para aquellas personas que hacen uso de la 
herramienta ArcGIS Desktop para el desarrollo de actividades cotidianas o laborales. Los 
ejercicios son detallados y en ellos se explican, paso a paso, todas aquellas funcionalidades 
principales del software ArcGIS Desktop, tales como procesamiento de imágenes, realización 
de análisis espacial, procesamiento de datos espaciales, así como edición de bases de datos 
espaciales, procesamiento de imágenes satelitales, entre otras. Asimismo, los ejercicios se 
apoyan en discusiones conceptuales al comienzo de cada capítulo y, según sea necesario, 
a lo largo del libro. Por lo demás, esta guía es la continuación del Manual ArcGIS ArcMap 
Desktop básico e intermedio.

Actualmente, la empresa Esri, mediante su plataforma ArcGIS Desktop creada en 2001, 
es uno de los principales y mejores proveedores de Sistemas de Información Geográfica 
(SIG). Este volumen se ha realizado a partir de la plataforma ArcGIS 10.5, sin embargo, 
es de aclarar que los principios básicos se desarrollan de la misma manera sin importar la 
versión de ArcGIS Desktop con la que cuente el usuario. De igual modo, el libro incluye 
un código para ingresar al Sistema de Información en Línea (SIL), con el cual se puede 
acceder al programa y a diferentes ejercicios.
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